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"L'’ANGOLO DELLA CURIOSITA E DELLE IDEE"




INTRODUZIONE

Il progetto "L'Angolo della Curiosita e delle Idee", ¢ un'iniziativa specificamente concepita per gli alunni della Scuola Primaria che non si avvalgono
dell'Insegnamento della Religione Cattolica (IRC). L'attivita si configura come un percorso di potenziamento mirato allo sviluppo delle competenze trasversali e
al rafforzamento della capacita espressiva e creativa.

Il progetto mira in particolare a valorizzare e arricchire il bagaglio culturale e le abilita relazionali degli studenti, inclusi quelli di origine straniera accolti nel
territorio.

Attraverso un approccio prevalentemente laboratoriale, attivo, pratico e riflessivo, il percorso offre uno spazio di approfondimento e sperimentazione di diverse
forme di comunicazione. Gli interventi sono articolati in moduli che toccano temi quali la narrazione creativa ("Fabbrica di Storie Straordinarie"), I'espressione
con i materiali, la logica ("I Misteri della Logica") e I'orientamento spaziale (coding unplugged).

Obiettivo primario ¢ il potenziamento di competenze chiave quali quella comunicativa, narrativa e di Problem Solving, favorendo al contempo lo sviluppo
della riflessione metacognitiva (imparare a imparare) e il rafforzamento dell'autostima, essenziali per la formazione completa dell'alunno.




DISCIPLINA: ITALIANO

Nuclei Tematici del Progetto Obiettivi di Apprendimento

Fabbrica di Storie Straordinarie, Teatro delle Idee

1. Rafforzare la competenza narrativa utilizzando strutture testuali complesse (storie,
copioni, relazioni).

Tecniche di narrazione creativa, Strutture fondamentali di  ||2. Migliorare la precisione lessicale, ampliando e utilizzando consapevolmente il vocabolario
diversi generi testuali specifico (emotivi, descrittivi).

Giudizi Descrittivi - Italiano/Linguaggi

Livello Descrizione del Livello di Competenza
Ottimo L'alunno gestisce con assoluta padronanza le tecniche di narrazione creativa e le strutture testuali complesse, producendo elaborati originali,
ricchi e scorrevoli. Utilizza un lessico ampio e preciso con consapevolezza e naturalezza.
Distint L'alunno utilizza efficacemente le strutture narrative e lessicali appropriate, producendo testi ben strutturati e creativi. Mostra solo lievi
istinto . . . "
incertezze nel vocabolario piu specifico o nella complessita strutturale.
Buono L'alunno rafforza la competenza narrativa utilizzando correttamente le strutture testuali fondamentali. Il lessico ¢ appropriato, ma talvolta
generico. Riesce a elaborare testi creativi con una supervisione limitata.
Discreto L'alunno riconosce le strutture narrative di base e riesce a elaborare testi semplici. Necessita di supporto o incoraggiamento per l'uso di lessico
specifico e per gestire la complessita dei compiti (es. copioni).
Sufficiente L'alunno acquisisce le strutture narrative di base solo con l'aiuto diretto dell'insegnante. Il vocabolario ¢ limitato e le idee faticano ad essere
uffici ; . .
trasformate in prodotti comunicativi.




Livello Descrizione del Livello di Competenza

Non L'alunno mostra difficolta nell'utilizzo delle strutture testuali di base e del lessico, anche con il supporto. I prodotti sono molto incompleti o non
Sufficiente ||coerenti.




DISCIPLINA: MATEMATICA

lei T tici del
i Obiettivi di Apprendimento
Progetto
I Misteri della Logica 1. Svilupp?lre il pensiero logico-deduttivo applicando strategie di ragionamento per risolvere enigmi, giochi logici o situazioni
problematiche.
Mappa e Codice in?;g;g)e padronanza spaziale, riconoscendo e rappresentando forme e percorsi attraverso attivita pratiche (es. coding

Giudizi Descrittivi - Matematica/Logica

Livello Descrizione del Livello di Competenza

Ottimo L'alunno applica in modo autonomo e flessibile strategie di ragionamento logico-deduttivo per risolvere problemi complessi e non immediati.
Dimostra piena padronanza del coding unplugged e dell'orientamento spaziale.

Distinto L'alunno applica le strategie di problem solving nella maggior parte delle situazioni, formulando ipotesi e soluzioni in modo ragionato. La
padronanza spaziale ¢ buona.

Buono L'alunno risolve enigmi e problemi logici e spaziali (es. coding) mostrando di comprendere i concetti base di logica (sequenza, causa-effetto),

u et cy e

con necessita di una guida limitata.

Discreto L'alunno comprende il processo del ragionamento logico e spaziale, ma l'applicazione delle strategie risulta discontinua o richiede un supporto
piu strutturato per compiti non familiari.

Sufficiente L'alunno risolve i problemi di logica o spaziali solo se guidato passo dopo passo, mostrando difficolta a trasferire i concetti appresi in contesti
NuOVi.

Non L'alunno non riesce ad applicare le strategie di ragionamento logico-deduttivo e mostra difficolta nell'orientamento spaziale, anche in situazioni

Sufficiente ||guidate.




DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE

Nuclei Tematici del Progetto Obiettivi di Apprendimento
Esprimersi con i Materiali, Teatro 1. Favorire l'esplorazione di tematiche e linguaggi (es. arte, narrazione creativa) che contribuiscano all'ampliamento
delle Idee degli orizzonti culturali.

COrporeo)

Linguaggi espressivi (visivo, verbale,

2. Dare forma visiva e corporea alle proprie idee e curiosita, potenziando l'uso di materiali, voce e corpo.

Giudizi Descrittivi - Arte/Creativita

Livello Descrizione del Livello di Competenza
Ottimo L'alunno esprime idee e curiosita in modo originale e maturo, utilizzando una pluralita di linguaggi espressivi con piena consapevolezza.
Sperimenta attivamente materiali e tecniche artistiche
; - - - - — - - - 5 - — . - -
Distint L'alunno comunica e si esprime con chiarezza e creativita, mostrando un buon livello di autonomia nell'uso dei materiali e nell'esplorazione dei
istinto . C .
linguaggi artistici e teatrali.
Buono L'alunno partecipa attivamente alle attivita espressive (role-playing, grafico-pittoriche), mostrando interesse per i nuovi linguaggi e la capacita
di trasformare un'idea in un prodotto creativo.
Discreto L'alunno utilizza i diversi linguaggi espressivi proposti, ma con una certa rigidita o imitazione. Necessita di una guida per avviare il processo
i . . . .
creativo e di sperimentazione.
Sufficiente L'alunno partecipa in modo passivo alle attivita laboratoriali e creative, manifestando difficolta a dare forma autonoma alle proprie idee e a
uffici . . ..
sperimentare i materiali.




Livello Descrizione del Livello di Competenza

Non

Sufficient L'alunno non riesce a interagire con i materiali o i linguaggi proposti, mostrando chiusura e scarsa elaborazione creativa anche se stimolato.
ufficiente




DISCIPLINA: EDUCAZIONE CIVICA

Nuclei Tematici del Progetto Obiettivi di Apprendimento

Le Curiosita delle Regole, L.'Angolo 1. Rafforzare l'autostima e la fiducia attraverso I'esperienza del successo e favorire la maturazione di un
dell'Empatia atteggiamento proattivo.

La Scienza del Quotidiano, L' Angolo 2. Potenziare la capacita di riflessione metacognitiva (imparare a imparare) e comprendere come le norme aiutino
dell'Empatia la convivenza civile (Ed. Civica)

Giudizi Descrittivi - Educazione Civica/Metodo

Livello Descrizione del Livello di Competenza
Ottimo L'alunno dimostra piena autonomia nel metodo di studio e nella riflessione metacognitiva. Riconosce e applica i principi di convivenza civile
con elevata empatia e gestisce 1 conflitti in modo costruttivo e proattivo.
Distint L'alunno manifesta autonomia nell'esecuzione dei compiti e un buon livello di riflessione sul proprio apprendimento. Comprende il valore
istinto ) . . .. o
delle regole e interagisce con empatia, cercando soluzioni ai conflitti.
Buono L'alunno inizia a riflettere in modo metacognitivo e a costruire un metodo di studio. Comprende il valore di regole e diritti e partecipa
u o 0 0 . . P
attivamente a discussioni sull'Educazione Civica.
Discreto L'alunno comprende l'importanza della riflessione sul proprio metodo e delle regole sociali, ma I'applicazione autonoma di queste strategie ¢
i . . o ..
ancora discontinua o necessita di supervisione costante.
Sufficiente L'alunno comprende i concetti essenziali di regola e di riflessione metacognitiva solo se supportato. L'applicazione di un metodo di studio
uffici . . . N
autonomo e la gestione proattiva dei conflitti € minima.




Livello Descrizione del Livello di Competenza

Non L'alunno non dimostra autonomia nell'esecuzione dei compiti € non mostra una chiara comprensione delle regole fondamentali di convivenza e
Sufficiente |[rispetto.




